9. Odhadni!

Co si myslis? Kolko krokov musis urobit od hrabu k ceresni vtacej?
A od hrabu k dubu cerovému? Asi tak 10 krokov? Alebo nie? No
a kolko krokov moéze byt vzdialenost medzi dubom cerovym a bu-
kom? Menej alebo viac? Nuz, musi$ sa rozhodnut ty. Odhadni to,
a potom skontroluj, ¢i si si sprévne tipol!

10. Kamenny xylofén, zvuk dreva

Poznds xylofén, hudobny néstroj vyrobeny z kovu alebo dreva? Udie-
rajic do kameriov mens$imi ¢i vic$imi kamenmi a kusmi dreva, z nich
mbzes vykazlit rézne meléddie.

Z dreva sa vyrdba mnoho hudobnych néstrojov, od jednoduchych dy-
chovych az po uslachtilt harfu. Zvu¢nost jednotlivych druhov drevin
zdvis{ od hustoty dreva. Tvrdé drevo je hlasnejsie, nez mikké. Mozes
to hned aj vyskusat. Vyber si rozne kiasky dreva, poloz si ich k uchu a
zaklop na ne, poskrab a $tchaj ich! HIa, tu je hudobny ndstroj a kon-
certu uz ni¢ nebréni
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11. Ticho lesa

Zakry si na mald
chvilu usi, potom
rychlo pust! Vni-
maj zvuky lesa!
Kolko ich vie$ ro-
zoznat?

12. Lidim sa...

Na pamiatku ndsho spolo¢ného vyletu si odnes so sebou krdsne riad-
ky Sdndora Petéfiho:

»Bol to opit krdsny deri mojho Zivota, velmi krésny. Zabdval som sa
s prirodou, s mojim najmil$im priatelom, ktory predo mnou nema
ziadne tajomstvd. My si skvelo rozumieme, a preto sme taki dobri
kamardti. Ja rozumiem Zblnkaniu potoka, hucaniu rieky, $uskaniu
vénku a hdkaniu vichrice... Naucila ma to gramatika mystérii sve-
ta, poézia. Zvldst rozumiem hrkotu listov. Posadim sa pod osame-
ly strom a poc¢tvam celé hodiny, ako Susti jeho listie, ako mi Sepkd
bdjky do usi...*
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Oznaclenie: oranzovy pruh S
DlZka: 3 km
Prejdenie trasy: cca. 2,5 hod.

Na jednotlivych zastdvkach Bddacicho chodnika ¢akd ndvstevnikov
zdbavn4 dloha, ktord sdvisi s predmetmi a javmi nachddzajicimi sa v
prirode. Ulohy slazia k dékladnejsiemu pozorovaniu javov, rastlin a
zivocichov, k mnohostrannému zdzitku z prirodného prostredia a k
vytvoreniu ucelenejsicho pohladu na prirodu. 3 km dlht trasu moé-
zete prejst priblizne za 2,5 hodiny.

1. Co zobrazuje tento kamen?

Vyber si kamen z drziaka! Po-
zoruj ho, na ¢o sa podobd? Na
lod, povedzme? Alebo je podob-
ny mape? Ci je skor ako $kriatok? ~
A ked ho otoci$, nepodobd sa
na auto? Nakresli ho! Sila nasej
predstavivosti, nasa fantdzia je to,
¢o v nasich myslienkach vykuzli
z kamenia tir, mapu alebo auto.
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2. Aspekty

Je vela réznych stromov s od-
lisnymi rozmermi a motivmi

kéry. A z akych roznych as- (C - \ o ‘]
pekeov ich mézeme pozorovat? . ’
Iste zmobilizuju aj tvoju pred- >

stavu! Drevoruba¢ napriklad

vo svojich myslienkach odhad-

ne vysku, rozmery a hmotnost

stromu. Popripade premysla o metédach vyrubu stromu. Vyber si ,as-
pekt a predsav si, ¢o si asi mysli o stromoch vevericka, lesny skriatok,
stoldr alebo strdzca prirody!

3. Akd silnd je voda?

Obyvatelia dediny po stdro-
dia Gspesne vyuzivali energiu
vody, pramenov a potokov.
V tdoli potoka Jdsva stavali
mlyny a kovd¢ske dielne po-
hdnané vodnou energiou, v
ktorych vyrdbali rozne ndra-
dia. Na mieste dne$ného ja-
zera Tengerszem, v niekdaj-
$om udoli Toréfej zriadila v
roku 1840 rodina Kleinov-
cov tzv. horny mlyn, ktory
bol vybaveny aj elektrickym zariadenim. Predstav si, Ze tento mlyn od
roku 1917 zdsoboval elektrickou energiou obytné domy dediny, a od
roku 1935 — po vytvoren( jazera Tengerszem — aj jaskynu!

4. Vymerat $tvorec

Nemoze byt tazké vymerat krokmi pravidelny Stvorec, ved, ako vie-
me, md Styri rovnaké strany. Skus to! Ale pozor! O¢i musi§ mat pri
tom zatvorené! Postav sa na plochy kamern, vykro¢ dopredu sedem
krokov a potom sedem krokov dolava! Nestriehni pri tom! Zabo¢
znovu dolava a kricaj aj dozadu sedem krokov, potom opit sedem
dolava! Teraz otvor o¢i! Stoji$ opit na plochom kameni?
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5. Mosty

Vidi§, kolko réznych mostov moze
viest cez potok? Vyber si jeden! Naj-
vzru$ujuci alebo najbezpecnejsi? Pri- S
padne najjednoduchsi? Ale ked'si vy- i m——
zujes topanky, mozes sa aj prebrodit ; S ?J
cez potok na druhd stranu. 1 m V

6. Zardamovani krajinka

Vyber si jeden z obrazovych rdmov,
daj si ho pred o¢i a vyhladaj z kra-
jiny td mald cast, ktord sa ti najviac
paci. Je to tvoj vlastny obraz! Po-
rozprdvaj ostatnym, ¢o vietko je na
nom!
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7. Farba-svetlo-vona

Zober si do ruky list, alebo steblo trdvy, pomaly ho postichaj medzi
prstami a pritom viackrdt ovonaj. M4 dobri v6iiu? Mozno ti nieco
pripomina, dobré jedlo alebo posledny vylet?

Vyber si dal listok, kamen alebo kondrik! Otdcaj sa s nim pomaly
okolo vlastnej osi tak, aby na predmet v tvojej ruke padlo aj svetlo
aj tien. Uvidis§ farebné odtiene, ktoré vytvoria prijemny teply alebo
préve studeny dojem.
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8. Co vidime rukami?

Nevidiaci ,vidia“ svojimi rukami. Takymto sposobom zaZija také
veci, ktoré st o¢ami neviditelné. Si na to zvedavy? Zavri odi, siah-
ni do Zlabu a skas ,,vidiet rukami®. Zistis, kolkymi sp6sobmi moze
byt nie¢o mikké, drsné, hladké alebo tvrdé. Toto ,vidia“ napriklad
len tvoje ruky... Pozoruj kéru stromov! Charakteristickym znakom
jednotlivych druhov stromov je kéra. Porovnaj kéru hrabu a dubu!




